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 چىیسٜ

 َـبی  ٕبهز ُیَ ي َب آدبٍسمبن یډًػت سًٕٮٍ ٭مًى ی،َُٙ یَب ٕبهز یَُ یهىٍ ٵ٢ب ي سؤډ یزي ډلييى یىٍ ډىب٥ٸ َُٙ یزػمٮ ی٘اٵِا

 ـ   یـز ي طجـز كٺـًٷ ډبڅپ   یهُډ ـ یَیزډَث٣ً ثـٍ ډـي   َبی ٙيٌ إز. ٕبُډبن یه٦ٕق ُډ ییهثبلا ي دب ٍاَپـبٍ   اڅمچچـی،  یهاډـلاٻ، ىٍ و٪ـبڇ ث

اډـلاٻ   ی٘ىٍ طجز ي ومب ثٮيی ډَث٥ًٍ، ٽبىإشَ ىي َبی . ىٍ كبڃ كب١َ ىٍ اٽظَ ٕبُډبنىاوىي   یډ ثٮيی ٍٕ  إشَاډَ ٍا ٽبى یهثٍ ا ییدبٕوڂً

 ٍا َـب  ډَثـ٣ً ثـٍ آن   َـبی  یزي ډلـييى  َـب  یز٥ـًٍ ٽبډـڄ كٺـًٷ، ډٖـئًڅ     ثٍ سًاوي یوم یٖشڈ،ٕ یها ٽٍ یىٍ كبڅ ځیَى، یډًٍى إشٶبىٌ ٹَاٍ ډ

 یٶیي سًٝ ـ یثب طجز ا٥لا٭بر ډپبو یٸسلٺ یهاٙبٌٍ ٽَى. ىٍ ا یكٺًٷ اٍسٶبٹ ی٘ي ومب یڄىٍ سلچ ىیزثٍ ډليي سًان ډی ػمچٍ آن اُ. ٽىي اٍائٍ

ٍ  ی٘ي ومب یثٍ ډيڅٖبُ ی،ىٍ ٕبډبوٍ ا٥لا٭بر ډپبو یڄي سلچ ی٘ٵىًن ومب ځیَی ي ثب ثٍ هيډز یىاىٌ ډپبو یڂبٌدب یټ ىٍ َب آدبٍسمبن  ثٮـيی  ٕـ

ُ  یي،ػي یثب سًٕٮٍ اثِاٍ یهدَىاهشٍ ٙيٌ إز. َمـى ثبٙي، یآن ىٍ ٽبىإشَ ډ یاٝچ یىَباُ ٽبٍثَ یپی ٽٍ َب، آدبٍسمبن  ی٘ي ومـب  یډيڅٖـب
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 هٌْذسي فٌاٍري اعلاعات هناًي -ًطريِ علوي پصٍّطي 

 0۶۵۸ پاييس سَم ضوارُ   ال ضطنس

 ٔمسٔٝ -1

ا ىٍ هًٞٛ ٽًٍَٚبی َٕإَ ػُبن ٵٚبٍ ٍيُ اٵِيوی ٍ

اوــي ٽــٍ ډىؼــَ ثــٍ ایؼــبى  ٽمجــًى ُډــیه سؼَثــٍ ٽــَىٌ

َبی ؿىي ٦ٕلی ٙـيٌ إـز.    يیْځیٕبهشمبن َبیی ثب 

َــبی  ٍٙــي ػمٮیــز ي ٽمجــًى ٩َٵیــز ُډــیه، ؿــبڅ٘

ډٮمًڃ ىٍ ډىـب٥ٸ ٙـَُی َٖـشىي ٽـٍ ثب٭ـض سًٕـٮٍ       

ُ آوؼبییپٍ هًٞٝـی  اوي. ا اډلاٻ ىٍ ػُز اٍسٶب٭ی ٙيٌ

يا ثـب سٺٖـیڈ ُډـیه سًٕـ٤ ډََُـبی      ٕبُی ډچټ ىٍ اثش

یـه اډـَ ثب٭ـض ٙـي ٽـٍ ىي ثٮـي،       ثٮيی آٱـبُ ٙـي، ا   ىي

. َڈ اٽىًن ىٍ ٽٚـًٍ  ]1[ياكي طجز اډلاٻ ثبٙي  ډجىبی

ډب ي اٽظَ ٽًٍَٚبی ػُبن، ا٥لا٭ـبر ٹ٦ٮـبر طجشـی ىٍ    

ي اٵـَاى   ]2[یټ ٕیٖشڈ ىي ثٮـيی ًهیـٌَ ډـی ٙـًوي     

ٙـًوي ي   یىٍ ٵُڈ آن ثب ډٚپڄ ډًاػٍ ډ ـ ډشوٜٞ ٱیَ

ٍ    َبیی زیډلييى كؼـڈ ي   اُ ػمچٍ ٭ـيڇ اډپـبن ډلبٕـج

 ىاٍى ىوجبڃ ثٍ ٍا َب آن یسٮبډچ ٘ی٭يڇ اډپبن اٍائٍ ي ومب

]3[. 

َبی ىي ثٮيی، طجز ي ومبی٘ كٺًٷ ُډیه ٍا ىٍ  ٕیٖشڈ

ىَىي، كبڃ آوپٍ ایـه كٺـًٷ ىٍ ٵ٢ـبی     ىي ثٮي اٍائٍ ډی

 ثبٙـىي.  ثٮـيی ثَهـًٍىاٍ ډـی    ياٹٮی اُ ډبَیشی ٽبډلا ٍٕ

َب ىٍ كبڅـز ىي ثٮـيی،    اٍائٍ كٺًٷ ډبڅپیز ىٍ آدبٍسمبن

َـب   سٶٖیَ آنثٍ سٮياى ُیبىی دلان ىيثٮيی ویبُ ىاٍى ٽٍ 

َـب ىٍ آن   ٍاكز ویٖز. ثٍ ٭ـلايٌ اوؼـبڇ ثَهـی سلچیـڄ    

ډمپه ویٖز. ثىبثَایه ویبُ ثٍ ٕیٖشڈ ٕـٍ ثٮـيی ثـَای    

ــٍ ٽبٍآډــيسَ كٺــًٷ ي ٵُــڈ آن ىٍ ٕــبهشمبن  َــبی  اٍائ

ىٍ ؿىیه ٙـَای٦ی، ډيڅٖـبُی   . ]4[دیـیيٌ يػًى ىاٍى 

ىي ثٮيی ډًػًى، ثٍ ٥ًٍ ٽبډـڄ ٹـبىٍ ثـٍ طجـز كٺـًٷ،      

ایه اډـَ ډًػـت   ثبٙي ي  َب ومی يىیزَب ي ډلي ډٖئًڅیز

 ]4[ٙـًى   َب ډی َبیی ىٍ ومبی٘ آدبٍسمبن ثَيُ ډلييىیز

سًان ثـٍ ډلـييىیز ىٍ ډيڅٖـبُی ي     ٽٍ اُ آن ػمچٍ ډی

ومبی٘ كٺًٷ اٍسٶبٹی اٙبٌٍ ٽَى. َمِډبن ثب يػًى ٍٙي 

ػمٮیز ي ٽمجًى ٵ٢بی َُٙی، ٙبَي اٵِای٘ ٕبهز ي 

سًٕٮٍ ىٍ ثٮي ًٕڇ، ٕبَُب ثٍ ٥ًٍ ٭مًىی َٖشیڈ ي ایه 

َب  َبی ډَث٣ً ثٍ آن ثَ كٺًٷ، ډٖئًڅیز َب ي ډلييىیز

ثٮيی اډلاٻ ثـٍ   ویِ سبطیَ ځٌاٙشٍ إز ي څٌا ثٍَٕی ٍٕ

َـب   وٺٍٚ ي ]5[ډيیَیز ُډیه، ٽمټ ثٍِځی هًاَي ٽَى 

ډَث٣ً ثٍ  یٹبىٍ ثٍ وٚبن ىاىن ي اٍائٍ ا٥لا٭بر ډپبو يیثب

سىُـب ىٍ  َـب وـٍ    زیَـب ي ډٖـئًڅ   زیډلييى ه،یكٺًٷ ُډ

ي اډلاٻ  یثَا یٍٕ ثٮي یثچپٍ ىٍ ٵ٢ب ،یثٮي ىي یٵ٢ب

 يىثبٙ ـ یى ـیَُډیُ یَـب  ٕبهز َیآدبٍسمبن ي ُ یياكيَب

]2[. 

GISَــبی ا٥لا٭ــبر ډپــبوی ډًٕــًڇ ثــٍ      ٕیٖــشڈ
1 

سًاوي ثٍ ٭ىًان یټ اثِاٍ ىٍ كـًٌُ   ثٮيی ډی ٍٕ كبڅز ىٍ

َب ي َمـىیه  ډيیَیز ٍٹًډی ُډیه، ىٍ ومبی٘ آدبٍسمبن

َب ثـٍ  َبی ډَث٣ً ثٍ آن َب ي ډلييىیز ډٖئًڅیزكٺًٷ، 

ثٮيی، ډًٍى إـشٶبىٌ ٹـَاٍ ځیـَى. ایـه اثـِاٍ       ًٍٝر ٍٕ

ٕـبُی، يیـَای٘، دَٕـ٘ ي دبٕـن،      سًاوبیی اهٌ، ًهیٌَ

. ىٍ كبڅـز  ]4[سلچیڄ ي ومبی٘ ٍياثـ٤ دیـیـيٌ ٍا ىاٍى   

ثٮيی اٙیبو، وـٍ   ثٮيی ثب سًػٍ ثٍ َىيٍٕ دیـیيٌ ٍٕ ٍٕ

ٕـبُ إـز، ثچپـٍ طجـز      َب ډٚپڄ ٕبُی ىاىٌ سىُب ًهیٌَ

ي  ىَــي كٺــًٷ ډبڅپیــز ٍا ویــِ سلــز ســبطیَ ٹــَاٍ ډــی 

سَیه ػىجٍ ډيڅٖبُی ي ومبی٘، كٶ٨ اٍسجب٣ ثـیه   ٕوز

٭ىبٝــَ ٵ٢ــبیی آن إــز ٽــٍ ایــه ډ١ًــ٫ً ىٍ كبڅــز  

 .]6[سَ إز  ثٮيی ثٖیبٍ ٕوز ٍٕ

ىٍ ایه سلٺیٸ، ډ٫ً١ً كٺًٷ اٍسٶبٹی ىٍ آدبٍسمبن َـب ي  

ی٤ ٕـبډبوٍ ا٥لا٭ـبر ډپـبوی    ىٍ ډل ـولًٌ ډيڅٖبُی آن 

ــی اُ    ٕــٍ ــٍ إــز. یپ ــَاٍ ځَٵش ــًٍى سًػــٍ ٹ ــيی ډ ثٮ

ٽبٍثَىَبی ډُڈ ایه ډيڅٖبُی، ىٍ طجز ي ومبی٘ كٺـًٷ  

ډبڅپیز إز ٽٍ ىٍ ایه سلٺیٸ ثَای ايڅـیه ثـبٍ ثـٍ آن    

 دَىاهشٍ ٙيٌ إز.

 پیكیٙٝ تحمیك -2

  ٍ َــب،  ثٮــيی ډبوىــي آدبٍسمــبن   دیــياٗ سلــًلار ٕــ

َبی ثچىي ي ُیَ ٕبهز َبی دیـیيٌ )َڈ ثبلا ي  ٕبهشمبن

سَٽیـت  َڈ ُیـَ ُډـیه(، ډىؼـَ ثـٍ اٹـياڇ ډـيیَان ثـٍ        

 .]7[ًٕڇ ثب ٕیٖشڈ ډًػًى ٙيٌ إز  ثٮي

 َی ـىٍځ پٍیسًاوـي سًٕـ٤ ٽٖـبو    یډ ـ ثٮيی ٽبىإشَ ٍٕ

َٖــشىي اُػمچــٍ ډٖــئًلان طجــز،  هیسًٕــٮٍ ُډــ ٍيوـي 

 ٌَی ـىيڅـز ي ٱ  ِان،ثَوبډـٍ ٍی ـ  ډٮمـبٍان،  ثـَىاٍان،  وٺٍٚ

                                                           
1 Geospatial Information System 
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 ...حقَق يبعذسِ يصٍ ًوا يجْت هذلساز يذجذ يارائِ رٍض
 يداٍد ضجاع ي،هحوذ عالع ياى،قلاهام يذسع

 َبیی یْځیاُ ډلٺٺبن ي یبٍی. ثَٖىیإشٶبىٌ ٹَاٍ ځ ډًٍى

ــَا ــشَ آ یٍا ث ــيٌیٽبىإ ــ ى ــیث ٘ید ــَىٌ یى ــٍ ٽ ــي ٽ  او

 ]4[إز. َمبو٦ًٍ ٽٍ ىٍ  ناُ آ یػِئ ،ثٮيی ٍٕ ٘ومبی

 ىـيٌ یٽبىإشَ آ يیچیبډًٖنإز، ٥جٸ و٪َ  يٌیځَى بنیث

 َب زیكٺًٷ، ډٖئًڅ یيځیـیٍٙي د زیَیډي ییسًاوب يیثب

ــييى ــب زیي ډل ــٍ ىلا َ ــٍا ث ــیډل ڄی ــبى ،ی٦ ي  یاٹشٞ

 ىـيٌ یٽبىإـشَ آ  ثىـز ىاٙشٍ ثبٙي. ٥جٸ و٪ـَ   یاػشمب٭

 یٍٕ ثٮي هیٍا ىاٍا ثبٙي ي َمـى ڄیسلچ زیٹبثچ یٖشیثب

 یثٮي ىاٙشٍ ٽٍ ٽبىإشَ ٍٕ بنیث ِیو ين إشَيڇ ثبٙي ي

 یىٍ ډٺبثڄ ٽبىإشَ ىيثٮـي  یځًوبځًو َبی ٽبډڄ، سًٕٮٍ

 .ىَي یاٍائٍ ډ

ثٮـيی، ثَهـی اُ ډلٺٺـبن،     ډپبوی ٍٕىٍ كًٌُ ا٥لا٭بر 

َـــبیی ډبوىـــي َىيٕـــٍ، وڂَاوـــی هـــًى ٍا ىٍ ُډیىـــٍ

ــٌَ ــًٷ ي     ًهی ــز كٺ ــشپبٍی، طج ــبی٘، ىٕ ــبُی، وم ٕ

ٕـبُی ي سًٕـٮٍ،    َب، ٥َاكی دبیڂبٌ ىاىٌ، ډيڃ ډلييىیز

ــبٍ ي دـــَٓ ــبوی، ا٭شجـ ــًی ډپـ ــىؼی ىاىٌ ػـ ــب،  ٕـ َـ

ٍ   ٕبُی، ثَوبډٍ إشبوياٍى ثٮـيی، طجـز    َبی ٽـبٍثَىی ٕـ

 .]8[اوـي   ي ډـيیَیز ثلـَان ډ٦ـَف ٽـَىٌ     كٺًٷ اډلاٻ

   ٍ ثٮـيی كٺـًٷ،    سلٺیٺبر ُیبىی ثٍ ثٍَٕـی ومـبی٘ ٕـ

َــب ي ولــًٌ  َــب ىٍ آدبٍسمــبن َــب ي ډلــييىیز ډٖــئًڅیز

  ٍ اٵِاٍَـبی   ثٮـيی ثـب إـشٶبىٌ اُ وـَڇ     ومبی٘ اډـلاٻ ٕـ

اوي ٽٍ ىٍ ایه ُډیىٍ اُ  ٕبُی دَىاهشٍ ډيڅٖبُی ي ثَٞی

ثبلا ثَای ومبی٘ ثٮيی ثب ىٹز  3ثٮيی سب  5/2َبی  ډيڃ

 .]8[َب إشٶبىٌ ٙيٌ إز  آن

ویبَُـبی ٕیٖـشڈ ثـَای سًٕـٮٍ یـټ       ]9[٭مبٍ ي وٮَاع 

ثٮيی اډلاٻ ٍا ثٍ ویبَُبی اٝچی، ٹیـًى ي   ومًوٍ ايڅیٍ ٍٕ

ویبَُبی ػِیی سٺٖیڈ ٽَىوي. ىٍ ایـه ومًوـٍ ثـٍ ثَهـی     

َب ډبوىي ػٖشؼً، ٙىبٕبیی اٙیب ي ومبی٘ ا٥لا٭ـبر  اثِاٍ

ٌ إـز. ثًىیٖبوٖـً ي َمپـبٍان    ډبڅپیز دَىاهشـٍ ٙـي  

، یټ ومًوٍ ايڅیٍ ثـب اَـياٳ ٽىشـَڃ ٽـَىن ٕـىي،      ]10[

ٵَایىي كٸ ډبڅپیز )طجز ي اوشٺبڃ( ي اوشٺبڃ كٸ ډبڅپیز 

یټ ډ٦بڅٮٍ ػبډ٬  ]4[سًٕٮٍ ىاىوي. ٙؼب٭ی ي َمپبٍان 

ثٮيی اډـلاٻ ثـَای سًٕـٮٍ یـټ      اُ ویبَُبی ومبی٘ ٍٕ

سٮـياىی اُ ٽـبٍثَان ٍا   َـب   اوـي. آن  ومًوٍ ايڅیٍ اوؼبڇ ىاىٌ

َب ٍا ٙىبٕـبیی ي   ٕبُی آن سٶُیڈ ٽَىٌ ي ویبَُبی ثَٞی

َبی  َبی يیْځی َبی اډلاٻ، يیْځی/ثٍ ٍٕ ىٕشٍ ثٍ وبڇ

اوي.  ثىيی ٽَىٌ َبی ٱیَسبثٮی ٥جٺٍ ٕبُی ي يیْځی ثَٞی

ــٍ ايڅ   ــټ ومًو ــز ی ــب    ىٍوُبی ــه ویبَُ ــبٓ ای ــٍ ثَإ ی

ٙيٌ إز ٽـٍ ٹـبىٍ إـز ٵ٢ـبی دـبییه ي       ىاىٌ سًٕٮٍ

ثبلای ُډیه ٍا ومبی٘ ىَي ي َمـىـیه اثـِاٍ ځًوـبځًوی    

ــياٌُ  ــبیی، او ــڄ ٙىبٕ ــًٷ،   ډظ ــشؼًی كٺ ــَی ي ػٖ ځی

. ]4[ٙـًى   َب ٍا ویِ ٙـبډڄ ډـی   َب ي ډلييىیز ډٖئًڅیز

یـټ ومًوـٍ ايڅیـٍ ثـب      ]11[َمـىیه اڅیِاٍيا ي َمپبٍان 

َــبی ؿــَه٘، ثٍِځىمــبیی، ٍيٙــه ي هــبډًٗ  ٹبثچیــز

 ٍ ــ ــَىن لای ً   ٽ ــیب س ــبیی اٙ ــب ي ٙىبٕ ــٮٍ ىاىٌَ ــي.  ٕ او

ــٍ لاُڇ ــَڇ   ث ــٍ و ــًى ایىپ ــب يػ ــز ث ــَ إ ــبی  ًٽ اٵِاٍَ

اٵـِاٍ   ثٮيی ُیبىی يػًى ىاٍوي، اډب َـیؾ وـَڇ   ٍٕ ومبی٘

َبی اډـلاٻ   ٥ًٍ ٽبډڄ ویبُډىيی ثٮيی ٽٍ ثٍ ومبی٘ ٍٕ

 .]4[ٍا دیٚشیجبوی ٽىي، يػًى وياٍى 

ٍ  َبیی اُ ٵٮبڅیز ومًوٍ (1)ػييڃ  ثٮـيی   َبی ومبی٘ ٕـ

َبی ډوشچٴ اُػمچـٍ   ىَي ٽٍ اُ ػىجٍ اډلاٻ ٍا وٚبن ډی

ثىـيی ٙـيٌ    اٵِاٍ ومبی٘، ٥جٺٍ و٫ً ىاىٌ، دچز ٵَڇ ي وَڇ

ٽىـي ٽـٍ اُ وـ٫ً     إز. و٫ً ىاىٌ ثٍ ٵَډز ىاىٌ اٙبٌٍ ډی

CAD ،GIS َـبی سلـز ية ډظـڄ     ي یب ٵَډزVRML
1 ،

X3D ،KML
 ي... إز. 2

                                                           
1 Virtual Reality Markup Language (VRML) 
2 Keyhole Markup Language (KML) 
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 ]4[ثؼسی بیف ؾٝ: تحمیمبت ٔطثٛط ثٝ 1ٕ٘رسَٚ 

 ٔحممیٗ ٘ٛع زازٜ فطْپّت افعاض ٕ٘بیف٘طْ
ArcGIS Explorer/ ArcGlobe ىٕپشبح GIS  ،2013ػمیڄ ي َمپبٍان 

ArcScene ىٕپشبح GIS  ،2013٭مبٍ ي وٮَاع 
MicroStation ىٕپشبح CAD  ،2013ُيڅپیٶچی ي َمپبٍان 

GLScene ىٕپشبح GIS  ،2013ثًىیًٖٕبوشً ي َمپبٍان 
SkylineGlobe ية GIS  ،2013ػبي ي َمپبٍان 

ArcGlobe ىٕپشبح GIS  ،2013ٙؼب٭ی ي َمپبٍان 
BS Contact ية X3D  ،2012يويیًٚا ي َمپبٍان 
BS Contact ية X3D  ،2012اڅیِاٍيا ي َمپبٍان 

Java 3D, SkylineGlobe ية CityGML  ،2012ؿبوڀ ي َمپبٍان 
SkylineGlobe ية GIS  2012َمپبٍان، یىڀ ي 

Google Earth API ية LandXML  ،2012ٙؼب٭ی ي َمپبٍان 
ArcScene ىٕپشبح GIS  ،ً2011ٕیچیبٽً ي ىیمبدًڅ 
ArcScene ىٕپشبح GIS  ،2011كٖه ي ٭جياڅَكمبن 

Acrobat Reader 3 ىٕپشبحD PDF  ،2011إشًسَ ي َمپبٍان 
SketchUp ىٕپشبح Not specified  ،2011یىڀ ي َمپبٍان 

Google Earth plug-in ية CAD & KML  ،2011اىیشیب ي َمپبٍان 
Google Earth ىٕپشبح KML  ،2011اڅیًآٍ ځبٍٕیب ي َمپبٍان 
SkylineGlobe ىٕپشبح GIS  ،2011ػبي ي َمپبٍان 

AutoCAD Map 3D ىٕپشبح CAD 2011ٕیًلا ي َمپبٍان، -إذیَي 
ArcScene ىٕپشبح GIS 2011َمپبٍان، ٕیًلا ي -إذیَي 

XNavigator ية X3D  ،2011يويیًٚا ي َمپبٍان 
NASA World Wind ية GIS  ،2011ىیمًيٕپی ي َمپبٍان 
Autodesk Map 3D ية CAD  ،2011٭جياڅَكمبن ي َمپبٍان 

Cortona ية VRML  ،2010څمه ي َمپبٍان 
Octaga ية X3D  ،2009اىیشیب ي َمپبٍان 

Google Earth ىٕپشبح KML  ،2009اىیشیب ي َمپبٍان 
Geomedia ىٕپشبح GIS  ،2006ىیمبدًڅً ي َمپبٍان 

ArcScene ىٕپشبح GIS  ،2005ين إشَيڇ ي َمپبٍان 

AutoCAD ىٕپشبح CAD  ،ٍ2004ػبٍيٗ ي ایًر ُي 

MicroStation ىٕپشبح CAD  ،2004إشًسَ ي َمپبٍان 
MicroStation ىٕپشبح CAD  ،2003إشًسَ ي ٕبڅِډه 

VRML plug-in ية VRML  ،2003إشًسَ ي ٕبڅِډه 
MicroStation ىٕپشبح CAD  ،َ2002إشًس 

3D Studio 2001ځَیىٖشیه،  وبډٚوٜ ىٕپشبح 

 

كَٽز اُ ٕیٖشڈ طجـز ي ومـبی٘ ىيثٮـيی ثـٍ ٕـمز      

ٮـيی، یـټ ډ١ًـ٫ً ډُـڈ إـز ٽـٍ ىٍ       ٕیٖشڈ ٕـٍ ث 

 ٍ ُیــبىی ٹــَاٍ ځَٵشــٍ إــز. ػــٍ ځٌٙــشٍ ډــًٍى سً ىَـ

ــبڃ ىٍ ــًٷ،   كـــــ ــبی٘ كٺـــــ ــَ، ومـــــ كب١ـــــ
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 ...حقَق يبعذسِ يصٍ ًوا يجْت هذلساز يذجذ يارائِ رٍض
 يداٍد ضجاع ي،هحوذ عالع ياى،قلاهام يذسع

ب ا٥لا٭ـبر ىيثٮـيی   ُډیه ٽـٍ سىُ ـ  ډيیَیز ٕیٖشڈ ىٍ

ي  ]5[ٽىي، یـټ ؿـبڅ٘ ثـٍِٿ إـز      ډی ډپبوی ٍا اٍائٍ

َــب ىٍ سًٕــٮٍ ؿىيٕــ٦لی  َمـىــیه ٍٙــي دیـیــيځی

َـب ي   ٽىًوی، ویبُډىـي طجـز ٽبٍآډـي كٺـًٷ، ډٖـئًڅیز     

ًى ٵٺـ٤  ًػ ـَب إز ٽٍ ٕیٖـشڈ ىي ثٮـيی ډ   ډلييىیز

. ثــب يػــًى ]12[آن إــز  كــييىی ٹــبىٍ ثــٍ اوؼــبڇ ســب

سلٺیٺبر ایه ىٍَ، َمـىبن َیؾ ٽًٍٚی ثَای ومـبی٘  

ٽبډــڄ كٺــًٷ،   ٘یٹــبىٍ ثــٍ ومــب  كٺــًٷ اډــلاٻ،  

جــًىٌ ي ثــٍ وــً٭ی ىاٍای و ثٮــيی ٕــٍ ٖــشڈیٕ ټیــ ىٍ

ــز ــز  ٹبثچیـ ــييى إـ ــبی ډلـ ــی اُ ]14ي  13 [َـ . یپـ

 ثبٙي. َب، ومبی٘ كٺًٷ اٍسٶبٹی ډی ډلييىیز ایه

GIS سًاوي ٍٕ ثٮيی ډی   ٗ َـبی   ثب ثٍ هـيډز ځیـَی ٍي

، ومــبی٘ كٺــًٷ ي اٙــیبو طجشــی ٍا ومــبی٘ ٕــٍ ثٮــيی

ًٍٝر ياٹٮی ډمپه ٕبُى ٽٍ كٺًٷ اٍسٶبٹی ىٍ كًٌُ  ثٍ

ٍٵـٸ ثـٍ    ی٭َث ٍیٍٚاٍسٶبٷ اُ ډپبوی، اُ آن ػمچٍ إز. 

اُ  ِی ـو یىٍ اٝـ٦لاف كٺـًٹ   ٽٍ ډياٍا ٽَىن إز یډٮى

إـز ٽـٍ ثـٍ     یكٺ ـي  آن ىيٍ وٚيٌ إـز  یڅٲً یډٮى

هــًى،  زیــثــٍ ا٭شجــبٍ ډبڅپ ،یډًػــت آن، ٝــبكت ډچپــ

 ٭جـبٍسی ىیڂـَ،   . ثٍإشٶبىٌ ٽىي یڂَیسًاوي اُ ډچټ ى یډ

ډبوىـي   ی،ڂَیٙوٜ، ىٍ ډچټ ى یإز ثَا یكٺ اٍسٶبٷ

ثب ٝبكت كـٸ اٍسٶـبٷ،    یٖشیي ډبڅټ ډچټ ثب ،كٸ ٭جًٍ

 ىٍ َب آدبٍسمبن ىٍ ًٷكٺ هی. ايیثٍ ٍٵٸ ي ډياٍا ٍٵشبٍ ومب

َمـَاٌ إـز ي    ،٘یومـب  زیثـب ډلـييى   ثٮيی ىي كبڅز

ــبُ ــب یډيڅٖ ــٍ ٘یي وم ــيی ٕ ــبن ثٮ ــب آن ىٍ آدبٍسم َ، 

ــٍ ــشَ ث ــز ا  ،ٽبىإ ــئًڃ طج ــٍ ډٖ ــٽ ــز  هی ــًٷ إ كٺ

 هًاَي ٽَى. یثٍِځ ٽمټ

 ضٚـ ا٘زبْ تحمیك -3

َب ػُز كَٽـز ثـٍ ٕـمز ومـبی٘      كڄ وٺ٦ٍ ١ٮٴ ٍاٌ

إـز ٽـٍ    َـبی ٽبىإـشَٽىًوی ایـه    ثٮيی ىٍ طجـز ٍٕ

 ٍ ــ ــبر ٕـ ــبٌ ىاىٌ ا٥لا٭ـ ــيی ىٍ دبیڂـ ــشَ ثٮـ ی ٽبىإـ

ٍ    ومی سچٶیٸ َـب ي  ًٙى )ٵٺـ٤ ىٍ كٺـًٷ ډبڅپیـز، وٺٚـ

ــٍٕــىيَب ډًػــًى إــز ٭ىــًان ډظــبڃ ایــه اډپــبن   (. ث

ثٮيی ىي دبٍٕڄ ډؼبيٍ ٍا ىٍ وياٍى ٽٍ ي١ٮیز ٍٕ يػًى

 .]1[یټ سًٞیَ، ث٦ًٍ سٮبډچی ډٚبَيٌ ٽَى 

ن، ډىلٞــَا ىٍ ىٍ ایــه ډٺبڅــٍ كٺــًٷ اٍسٶــبٹی آدبٍسمــب

ٹٖمز سياهڄ دبٍٽیىڀ ثب اوجبٍی، ثب ٍيٙـی ػيیـي، ثـٍ    

ٍٕ ثٮـيی، ٙىبٕـبیی ي ومـبی٘ ىاىٌ ٙـيٌ      GISٽمټ 

 إز.

ثٮيی ىٍ ٍٕ GISدیبىٌ ٕبُی ي اوؼبڇ ډَاكڄ ایؼبى یټ 

كًٌُ اډلاٻ، ثٍ وً٭ی ٙبډڄ ؿُبٍ ډَكچٍ سـبطیَ ځـٌاٍ ي   

ياثٖشٍ ثٍ َڈ إز: ډـيڃ ىاىٌ ثـَای ا٥لا٭ـبر، ٵَډـز     

ــِاٍ   ىاىٌ  ــبٌ ىاىٌ ي اث ــيڃ ىاىٌ، دبیڂ ــشیجبوی ډ ــَای دٚ ث

 .]15[ومبی٘ ػُز ومبی٘ ي دَٕ٘ ي دبٕن 

 زازٜٔسَ  3-1

ٌ ډــيڃ ىاىَــب ىٍ دبیڂــبٌ ىاىٌ ٍا  ٕــبُډبويَی ىاىٌولــًٌ 

ٕـبهشبٍ ډى٦ٺـی    ٌسٮیـیه ٽىىـي  ډـيڃ ىاىٌ،   .وبډىـي  ډی

َـب   ٽىـي ٽـٍ ىاىٌ   ډـی  ډٚوٜدبیڂبٌ ىاىٌ ثًىٌ ي إبٕبً 

یټ ډـيڃ   .ٕبُډبويَی ي ىٕشپبٍی ًٙويؿڂًوٍ ًهیٌَ، 

كـــًٌُ اډـــلاٻ، ډـــًاٍى ُیـــَ ٍا  ىٍ ثٮـــيی ٕـــٍىاىٌ 

 :]6[ٽىي  ډی ٵَاَڈ

 ٍثٮـيی  ٽبىإشَ ٍَٕبی ډوشچٴ  ػىج  ٓ َـب،   )ٽـلا

 َب، ٽبٍىیىبڅیشی ي ٹیًى(   يیْځی

 َب َبی ىاىٌ ىٍ َمٍ ػىجٍ ٵُڈ ویبُډىيی 

 ٍَٚب  َبی آن ثَىاٍان ي ىاىٌ ٕبُډبويَی وٺ 

 ٌٕبُی دیبىٌ ٕبُی ٍيوي ٕبى 

    ٍاٍسٺبی إشبوياٍىَب ي ایؼبى یټ ُثـبن ډٚـشَٻ ى

 َبی ډيیَیز ُډیه ٽمیشٍ

 ٍای ثَای ایؼبى دبیڂبٌ ىاىٌ ایؼبى دبی 

  ٌَـبی   سُٖیڄ سجبىڃ ا٥لا٭بر، اىٱبڇ ډؼمً٭ـٍ ىاى

 َب   ډٚبثٍ ي ًُٕڅز ثٍ اٙشَاٻ ځٌاٍی ىاىٌ

 :]6[َبی ٽبىإشَ ٭جبٍسىي اُ  َبیی اُ ډيڃ ىاىٌ ډظبڃ

  ٌ1ٽبىإشَډيڃ ىاى
 

      إشبوياٍى ډلشـًای ىاىٌ ٽبىإـشَ ٽمیشـٍ ایـبڅشی

ــب )   ىاىٌ ــبیی آډَیپ ــبی ػٲَاٵی َFGDC
ــَای 2 ( ث

3ٕبهز ىاىٌ ډپبوی ډچی ُیَ
 

                                                           
1 The core cadastral data model 
2 Federal Geographic Data Committee 
3 FGDC Cadastral Data Content Standard for the 
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 ىٍ  ډيڃ ىاىٌ دبٍٕڄArcGIS 1
 

 2ډجىبی كٺًٷ ډچپی ډيڃ ٙی
 

  ٌډيڃ ىاىICSM 3
 

 ٍٕ َ4ثٮيی ٽٌَ ػىًثیٽبىإش
 

  ډيڃ LADM
5 

 زازٜفطٔت  3-2

ٍ و٫ً ي ٵَډز ىاىٌ ډًٍى  ثٮـيی اُ   إشٶبىٌ ىٍ ومبی٘ ٕـ

ــز. ىاىٌ  ــًٍىاٍ إ ــبلایی ثَه ــز ث ــشَ  اَمی ــبی ٽبىإ َ

ثٮيی ٙبډڄ ىي ډبَیـز ٵیِیپـی ي كٺـًٹی َٖـشىي      ٍٕ

]15[ . ٍ ــڄ ىیًا ــی ډظ ــز ٵیِیپ ــٍ  ډبَی ــب، ىٍة ي ... ٽ َ

ډٚـبَيٌ َٖـشىي ي ډبَیـز كٺـًٹی ډظـڄ كـييى        ٹبثڄ

ډبڅپیز ٽـٍ ډٶُـًډی َٖـشىي. ډيڅٖـبُی ي ومـبی٘ ىٍ      

كًٌُ ٽبىإشَ، ثبیٖشی ٹبثچیز اٍائٍ َـَ ىي ډبَیـز ىاىٌ   

 .]16[ٽبىإشَ ٍا ثٍ ٥ًٍ ډٖشٺڄ ىاٙشٍ ثبٙي 

َبی ډوشچٶی ػُـز ومـبی٘    ثٮيی ثب ٵَډز َبی ٍٕ ىاىٌ

، Colladaٍيى ډبوىـي ٵَډـز    ثٮيی ثـٍ ٽـبٍ ډـی    اٙیب ٍٕ

CityGML  يShapeFile اوشوــبة ٵَډــز ىاىٌ ډىبٕــت .

ػُز ومبی٘ ډبَیز ٵیِیپی ي كٺًٹی ىاىٌ ډًٍى و٪ـَ،  

 . ]4[َب ثب یپيیڂَ، كبئِ اَمیز إز  ي اٍسجب٣ آن

 زازٜپبیٍبٜ  3-3

ثَإبٓ ؿَهٍ سًٕٮٍ ډيڃ ىاىٌ، سًٕٮٍ دبیڂـبٌ ىاىٌ ىٍ  

 :]6[ٙبډڄ دىغ ډَكچٍ إز  ثٮيی ٍٕكًٌُ ٽبىإشَ 

 ثٮيی ٽبىإشَ ٍٕ ډَكچٍ یټ: ػم٬ آيٍی ویبَُبی 

   ٍډَكچــٍ ىي: سًٕــٮٍ یــټ ډــيڃ ىاىٌ ډٶُــًډی ى

 ثٮيی ٽبىإشَ ٍٕ

     ٍډَكچـٍ ٕــٍ: سًٕـٮٍ یــټ ډـيڃ ىاىٌ ډى٦ٺــی ى

 ثٮيی ٽبىإشَ ٍٕ

                                                                                
National Spatial Data Infrastructure 
1 ArcGIS Parcel Data Model 
2 The Legal Property Object Model 
3 ICSM Harmonized Data Model 
4 South Korean 3D Cadastre 
5 Land Administration Domain Model (ISO 19152) 

      ٍډَكچٍ ؿُبٍ: سًٕـٮٍ یـټ ډـيڃ ىاىٌ ٵیِیپـی ى

 ٽبىإشَ ٍٕ ثٮيی

      ٌٽبىإــشَ ډَكچـٍ دـىغ: ٥َاكــی یـټ دبیڂـبٌ ىاى

 ثٮيی ٍٕ

ىٹیٺی اُ ٹ٦ٮـبر ُډـیه ٍا    َبی ٽبىإشَ، ډََُبی ٍٚوٺ

ي  ثـب ایؼـبى َمـبَىڂی   َـب   ٽـٍ ىٍ آن  ٽىـي  ډٚوٜ ډـی 

َبی ډىيٍع ىٍ إـىبى ي   ثیه ٽيَب ي ٙمبٌٍ دلاٻ اٍسجب٣

سًاوي ىاٍایی هًى ٍا ٙىبٕـبیی   َب، ٝبكت ډچټ ډی وٺٍٚ

ــًى ٍا طب ــز ه ــًى ي  ي ډبڅپی ــی ه ــًىٌ ي اُ ىاٍای ــز وم ث

ځیـَى ثـب ا٥میىـبن هـب٥َ      ډـی  َبیی ٽٍ ثٍ اي سٮچٸ ثٌَُ

سلپـیڈ  ىٍ ایه سلٺیٸ ػُز  ثيیه ډى٪ًٍ إشٶبىٌ ٽىي.

دبیڂبٌ ىاىٌ ډشٚـپڄ اُ   اډلاٻ، كٺًٷ ٝبكجبني  ډبڅپیز

َ   ٽچیٍ ا٥لا٭ـبر طجشـی ډَثـ٣ً ثـٍ آدبٍسمـبن       ډـًٍى و٪ـ

لاُڇ ثٍ س١ًیق إز ٽٍ ىٍ ایه سلٺیٸ ثـب   ځَىیي. ایؼبى

ډـيڃ ىاىٌ ي   اُ ArcSceneاٵـِاٍ   سًػٍ ثٍ إشٶبىٌ اُ وَڇ

اٵـِاٍ ثـَای ًهیـٌَ ا٥لا٭ـبر      ىاىٌ ډپبوی ایه وَڇ دبیڂبٌ

طجشی آدبٍسمـبن، إـشٶبىٌ ځَىیـيٌ إـز ي ٵَډـز ىاىٌ      

 ثبٙي. ډی ShapeFileډٌٽًٍ ویِ 

 ثؼسیٕ٘بیف ؾٝ 3-4

ثٮيی ثٍ ػـبی   ىٍ كبڃ كب١َ ٙبَي ػبیڂِیىی ٹ٦ٮٍ ٍٕ

ثٮيی یـټ كؼـڈ    ثٮيی َٖشیڈ. یټ ٹ٦ٮٍ ٍٕ ٹ٦ٮٍ ىي

َـب ي   ثبلا یب ُیَ ُډیه إز ٽٍ كٺًٷ، ډٖـئًڅیز اُ ٵ٢ب، 

. َـيٳ،  ]6[َبی هبٝی ٍا سٮَیـٴ ډـی ٽىـي     ډلييىیز

ٵــَاَڈ ٽــَىن ډــيیَیز ډــئطَ ي اډپــبن طجــز كٺــًٷ،  

ٍ  َب ي ډٖئًڅیز ډلييىیز ثٮـيی إـز    َب ىٍ ٕبهشبٍ ٕـ

٥ـًٍ   سًاوي ثٍ ثٮيی ُډیه ومی  ي ٕیٖشڈ ډيیَیز ىي ]6[

ب ٍا ىٍ ٕـبهشبٍ  َ ـ َب ي ډلـييىیز  ډًطَ كٺًٷ، ډٖئًڅیز

 .]17[ثٮيی ډيیَیز ي اٍائٍ ىَي  دیـیيٌ ٍٕ

ثٮــيی  َــبی ډوشچٶــی ثــَای ومــبی٘ َىيٕــٍ ٕــٍ ٍيٗ

CSG، ]18[ 6إشٶبىٌ ډـی ٙـًى اُ ػمچـٍ اٽٖـشَيّن    
7 

ي ؿىــي  ]1[ 1، ؿىــي يػُــی]19[ 8، ومــبی٘ ډــَُی]8[

                                                           
6 Extrusion 
7 Constructive Solid Geometry 
8 Boundary Representation 
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 ...حقَق يبعذسِ يصٍ ًوا يجْت هذلساز يذجذ يارائِ رٍض
 يداٍد ضجاع ي،هحوذ عالع ياى،قلاهام يذسع

ــى٪ڈ  ــی ډـ ٗ ]20[ 2يػُـ ــه ٍي ــٍ ایـ ــب   . َمـ ــب ثـ َـ

َبی  يیْځی ثٮيی ي اٍائٍ ثٮيی، سًدًڅًّی ٍٕ ٍٕ َىيٍٕ

َب ویـِ ثـب ٽمـټ     ثٮيی َٕ ي ٽبٍ ىاٍوي ي ثَهی ٍيٗ ٍٕ

 دَىاُوي. ثٮيی ډی ٕبُی ٍٕ اٵِاٍَبی ومبی٘ ثٍ ثَٞی وَڇ

ثٮـيی ي   َـبی ىي  ىٍ ٕبڃ َبی اهیـَ ډلـييىیز دـلان   

َب ي  ثٮيی ىٍ سٮَیٴ ي ومبی٘ ډَُ إشٶبىٌ اُ ډٶًُڇ ىي

َبی ثچىي، ثٍ ایؼـبى آځـبَی ىٍ ٍاث٦ـٍ     ډبڅپیز ٕبهشمبن

ثٮيی ٽمټ ٽـَىٌ إـز.    كَٽز ثٍ ٕمز ومبی٘ ٍٕ ثب

ثٮيی ډٖشچِڇ سُٖیڄ ثَهی  كَٽز ثٍ ٕمز ومبی٘ ٍٕ

ثٮــيی ىٍ  َــبی ومــبی٘ ٕــٍ ویــبُ ثبٙــي. َــب ډــی ویــبُ

 :]2[ثىيی ډی ًٙى  ًٍٝر ُیَ ىٕشٍ ٽبىإشَ ثٍ كًٌُ

 ٌَــبی ډــًٍى ویــبُ ثــٍ ٭ىــًان يٍيىی، ي اوــًا٫  ىاى

ی ومـبی٘  َـب  َبیی ٽٍ ثَای ٽبٍثَان ىٍ ثَوبډٍ ىاىٌ

 ثٮيی ډُڈ َٖشىي ٽبىإشَ ٍٕ

  آن ویبُ هبٍػی، ٍاث٤ ثَوبډٍ ي اػِایٍاث٤ ډًٍى 

 َُبی ثَٞی ٕبُی ویب 

 ُاٵِاٍ  ثَىی)سًاث٬ ډًٍى ویبُی ٽٍ اُ وَڇَبی ٽبٍ ویب

 ىَي( اوش٪بٍ ډی ٍيى ٍا س١ًیق ډی

 َُبی ٱیَ ٽبٍثَىی)ثٍ سٮَیـٴ ثَهـی اُ ٹیـًى     ویب

ډظڄ ٹبثچیز إشٶبىٌ، ٭مچپَى ي ٹبثچیـز سٮبډـڄ ىٍ   

 ډی دَىاُى( اٵِاٍ وَڇ

دـــٔ اُ ایؼـــبى دبیڂـــبٌ ىاىٌ ي ىٍ سلٺیـــٸ دـــی٘ ٍي 

ــَای ډيڅٖــبُی ي ٕــبُی ا٥لا٭ــبر آد ًهیــٌَ بٍسمــبن، ث

ٍ  ، اُ وـَڇ وُبیی ثٮيی ومبی٘ ٍٕ  ي SketchUpَـبی   اٵـِا

ArcScene ٌځَىیــي. ىٍ ایــه ډَكچــٍ اثشــيا     إــشٶبى

 ٍ ثـٍ َـَ ٥جٺــٍ،    َـبی سٶپیپـی ىي ثٮــيی ډَثـ٣ً    وٺٚـ

ځــًن ياٍى  بڅــت ٽــلآ دچــیىٍ ٹٝــًٍر ػياځبوــٍ ي  ثــٍ

ٕـز ٽـٍ ىٍ ایـه سجـيیڄ،     اٵِاٍ ٙي. لاُڇ ثٍ س١ًیق ا وَڇ

ٍ َبی ډًػـًى ىٍ وٺٚـٍ سٶپیپـی، اُ ػمچ ـ    ٽچیٍ دچیڂًن

 ٌ ــًٍ، ٍا ــبٍی، إٓبوٖ ــڀ، اوج ــٍِ،   دبٍٽیى ــز، ٍای ــٍ، ىاٽ دچ

َـبی ډٚـب٭ی، ياكـيَبی آدبٍسمـبن، ثـبڅپه ي ...       ډل٥ًٍ

ػُـز   َمـىـیه ډيڅٖبُی ځَىیيٌ ي ومبی٘ ىاىٌ ٙـي.  

                                                                                
1 Polyhedrons 
2 Regular Polytopes 

َـــبی ډًػـــًى،  اُ ډیـــبن ٍيٗومـــبی٘ ثٮـــي ٕـــًڇ 

 اٽٖــــشَيّنٕــــبُی، اُ سپىیــــټ  ثٞــــَی ػُــــز

یـټ سًاوـبیی ډيڅٖـبُی    ٽٍ ایه سپى ځَىیي، ؿَا إشٶبىٌ

ًػـٍ ثـٍ ٙـپڄ    َبی ډًػًى ىٍ ایَان، ثب س اٽظَ ٕبهشمبن

 ثبٙي. ډی َب، ٍا ىاٍا ٩بََی آن

 ٔسِؿبظی حمٛق اضتفبلی   3-5

 ــ ــبٍی ي دبٍٽیىـــڀ، ُډـ ــیه اوجـ ــبٹی ثـ ــٸ اٍسٶـ بوی كـ

ځَىى ٽٍ ٵبٝچٍ ىٍة اوجبٍی اُ دبٍٽیىڀ ٽمشـَ   ډی ایؼبى

ٕبوشیمشَ إز. ىٍ ایه كبڅز ٥جٸ ٹـبوًن، ډبڅـټ    50اُ 

ثبٙـي   اُ دبٍٽیىڀ ډًٍى و٪َ ٍا ىاٍا ډـی  اوجبٍی كٸ ٭جًٍ

 ًٙى. اُ آن ثب وبڇ كٸ اٍسٶبٹی یبى ډی سٮَیٴ، ٽٍ ٥جٸ

، ثـیه دبٍٽیىـڀ ي   كـٸ اٍسٶـبٷ  وً٭ی اُ يٹ٫ً  (1) ٙپڄ

 ـ ثب ىایـٌَ  كبڅز ٽٍ ایه ىَي. ىٍ ٍا وٚبن ډیاوجبٍی   ٍای ث

ٕبوشی ډشَ ډٚوٜ ٙيٌ إز، ٵبٝچٍ اوجـبٍی   50ٙٮب٫ 

و٪ــَ، ٽمشــَ اُ كــي ډؼــبُ إــز ي  ثــب دبٍٽیىــڀ ډــًٍى

ای كٸ ٭جـًٍ اُ دبٍٽیىـڀ   ډبڅټ اوجبٍی ىاٍ ،ٹبوًن ٥جٸ

 ثبٙي. ډبڅټ ىیڂَ ډی

دٔ اُ ایؼبى دبیڂبٌ ىاىٌ ا٥لا٭ـبر طجشـی   ىٍ ایه سلٺیٸ 

ثٮـيی،   ډيڃ ٍٕومبی٘ ډَث٣ً ثٍ آدبٍسمبن ي ىٍ دی آن، 

ــیه دبٍٽیىــڀ ثــَای ٙ َــب ي  ىبٕــبیی كٺــًٷ اٍسٶــبٹی ث

 ArcSceneاٵـِاٍ   َب ىٍ آدبٍسمبن، اثـِاٍی ثـٍ وـَڇ    اوجبٍی

ٹبثچیـز ډلٺـٸ ځـَىى. ایـه اثـِاٍ       ا١بٵٍ ځَىیي سـب ایـه  

ثبیٖز ٹبثچیز دَٕ٘ ي دبٕن سًٝیٶی ي ډپبوی ٍا ثٍ  ډی

ًٍٝر سًاڇ اُ دبیڂبٌ ىاىٌ ىاٙشٍ ثبٙي، سب ثشًاوي ٭لايٌ ثَ 

ومــبی٘ ا٥لا٭ــبر طجشــی ًهیــٌَ ٙــيٌ ىٍ دبیڂــبٌ ىاىٌ، 

ــبٍی  َــبی ىاٍای كــٸ  ٹبثچیــز ٙىبٕــبیی ي ومــبی٘ اوج

شٍ ثبٙـي. ثـيیه   َـب ٍا ىاٙ ـ  اٍسٶبٹی ىٍ ډٺبثـڄ دبٍٽیىـڀ  

ي  #Visual Cډى٪ًٍ ثب إشٶبىٌ اُ ُثـبن ثَوبډـٍ وًیٖـی    

، اثـِاٍ  ArcSceneاٵـِاٍ   ثـٍ وـَڇ   AddInا١بٵٍ ٽـَىن   ثب

ٶــبٹی ډــٌٽًٍ، ایؼــبى ځَىیــي    ٙىبٕــبیی كٺــًٷ اٍس 

ٕبوشیمشَ  50ایه اثِاٍ ثب ایؼبى ثبٵَ ثٍ ٙٮب٫  ٽٍ ولًی ثٍ

َـبی ىاٍای كـٸ    َبی اوجبٍی، دبٍٽیىڀ كًڃ وٺ٦ٍ ىٍة

سٶـبٹی ثـب اوجـبٍی ډــًٍى و٪ـَ ٍا ٙىبٕـبیی، اوشوــبة ي      اٍ

  ٍ ثٮـيی آدبٍسمـبن    ا٥لا٭بر ډَث٣ً ثٍ آن ٍا ىٍ ډـيڃ ٕـ



 

 0۸8 

 هٌْذسي فٌاٍري اعلاعات هناًي -ًطريِ علوي پصٍّطي 

 0۶۵۸ پاييس سَم ضوارُ   ال ضطنس

ٍ   ىَي. َمـىیه ومبی٘ ډی ډىلٞـَ ثـٍ یـټ     ،ایـه اثـِا

آدبٍسمبن هـبٛ وجـًىٌ ي ثـٍ ٝـًٍر ډٖـشٺڄ ٍيی َـَ       

س١ًـیق إـز ٽـٍ    ثبٙي. لاُڇ ثٍ  آدبٍسمبوی ٹبثڄ اػَا ډی

ًٍٝر اسًډبسیټ، كٸ اٍسٶبٷ ثیه دبٍٽیىڀ ي  ایه اثِاٍ ثٍ

ــبٌ ىاىٌ،    ــی آن ىٍ دبیڂ ــٍ ډٮَٵ ــبُ ث ــيين وی ــبٍی ٍا ث اوج

ٍ   ؿىیه ډی . َڈٽىي ډی ٙىبٕبیی  سًان ثٍ ٽمټ ایـه اثـِا

َـب ٍا   َـب ي اوجـبٍی   كٺًٷ اٍسٶبٹی ډًػًى ثیه دبٍٽیىـڀ 

ــب ــٍ آن  ٙىبٕ ــ٣ً ث ــبر ډَث ــبی٘ ي ا٥لا٭ ــب ٍا  یی، وم َ

 ٕبُی ومًى. ًهیٌَ
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ىٍ ایه سلٺیـٸ دـٔ اُ آډـبىٌ ٕـبُی ا٥لا٭ـبر ي ٍٵـ٬       

ٍ  ه٦ب َـبی طجشـی آدبٍسمـبن ػُـز      َبی ډًػًى ىٍ وٺٚـ

ــٍ سٚــپیڄ   ــٍ ٕیٖــشڈ، ث ــبوی اُ يٍيى ث ــبٌ ىاىٌ ډپ دبیڂ

ــبو   ــیٶی ي ډپ ــبر سًٝ ــَ   ا٥لا٭ ــًٍى و٪ ــبن ډ ی آدبٍسم

ــٍ ــيٌ دَىاهش ــز ٙ ــًٌ   إ ــی ول ــٍ ثٍَٕ ــٍ، ث . ىٍ اىاډ

ا٥لا٭بر دَىاهشٍ ٙيٌ ي ىٍ آهَ ثب ا١بٵٍ ٽـَىن   ومبی٘

ــَڇ   ــٍ و ــِاٍی ث ــبیی ي    اث ــز ٙىبٕ ــبی٘ ٹبثچی ــِاٍ وم اٵ

َـب   َب ي دبٍٽیىـڀ  كٺًٷ اٍسٶبٹی ډَسج٤ ثب اوجبٍی مبی٘و

إز. ىٍ ایه ثو٘ ثٍ ثٍَٕـی ډَاكـڄ ي    ٌځَىیي ډلٺٸ

 دَىاُیڈ. وشبیغ ٽبٍ ثَ ٍيی یټ ډ٦بڅٮٍ ډًٍىی ډی

 زازٜ ٔٛضز اؾتفبزٜ -4-1

سُـَان،   22ىٍ ایه سلٺیٸ، آدبٍسمـبوی ياٹـ٬ ىٍ ډى٦ٺـٍ    

ياكـي اوشوـبة ځَىیـي     ٥299جٺٍ ي  16ثچًٻ،  5ٙبډڄ 

  ٍ َـبی طجشـی آن َمـبو٦ًٍ ٽـٍ ىٍ      ٽٍ ا٥لا٭ـبر ي وٺٚـ

ــپڄ ــٍ س(2) ٙـ ــبر آن  ، وٺٚـ ــی اُ ٥جٺـ ــی یپـ ٶپیپـ

ٕـبُی ي ٍٵـ٬ ه٦بَـبی     ًٙى، دٔ اُ آډـبىٌ  ډی ډلاك٪ٍ

ــب  ــَای ډيڅٖـ ــًى، ثـ ــٍډًػـ ــبی٘ ٕـ ــيی  ُی ي ومـ ثٮـ

 ٙيٌ إز. ځَٵشٍ ٽبٍ ثٍ

لاُڇ ثٍ س١ًیق إز ٽٍ اوشوبة آدبٍسمبن ثٍ ولـًی ثـًى   

َـبی   ٽٍ ىاٍای دیـیيځی لاُڇ ػُز آُډًىن اوًا٫ كبڅز

َـب، ثبٙـي.    اوجـبٍی َـب ي   يٹ٫ً كٸ اٍسٶبٷ ثیه دبٍٽیىـڀ 

َـب، كشـی ُډـبوی ٽـٍ یـټ اوجـبٍی ثـب ؿىـي          كبڅـز  ایه

ٔ، ىاٍای كــٸ اٍسٶـــبٷ ثبٙـــي ٍا  دبٍٽیىــڀ ي ثـــبڅٮپ 

 ًٙى. ډی ٙبډڄ
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ىٍ ایه ثو٘ دبیڂـبٌ ىاىٌ ډپـبوی اُ ا٥لا٭ـبر ډپـبوی ي     

ًٍى و٪ـَ ایؼـبى ځَىیـي. ایـه ٽـبٍ      سًٝیٶی آدبٍسمبن ډ ـ

َبی  ولًی اوؼبڇ ځَٵشٍ إز ٽٍ ا٥لا٭بر طجشی ي لایٍ ثٍ

ىٍ ا٥لا٭بسی ََ ٥جٺٍ ثٍ ٝـًٍر ډؼـِا ىهیـٌَ ځـَىى.     

ــپڄ ــ (3) ٙ ــبٌیاُ دب یثوٚ ــبىیىاىٌ ا ڂ ــَا ؼ ــيٌ ث  یٙ

ىٍ ایه دبیڂبٌ ىاىٌ . ځَىى یآدبٍسمبن ډًٍى و٪َ ډٚبَيٌ ډ

َبی ډوشچٶی اُ ػمچٍ یټ ٽي یپشـب ػُـز ایؼـبى     ٵیچي

 ٍ ــ ــبن ثَوبډ ــیه ُث ــ٤ ث ــَڇ ٍاث ــبی٘  وًیٖــی ي و ــِاٍ وم اٵ

ثـب   سـًان  یلاُڇ ثٍ ًٽَ إز ډځَٵشٍ ٙيٌ إز.  و٪َ ىٍ

 یٶیسًٝ ـ يَبیچیډَث٥ًٍ، ٵ َانځی یڈي سٞم َانیو٪َ ډي

ــٍ َــَ َٖــش  ــ٣ً ث ــىاىٌ ٍا ا١ــبٵٍ  ڂــبٌیىيٌ ىٍ دبډَث  بی

 ٽَى. ٽڈ

 
 ArcGISافعاض ٞب زض پبیٍبٜ زازٜ ایزبز قسٜ زض ٘طْ: ثركی اظ رسَٚ ٚیػٌی3قىُ 
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ډيڃ ػُز ډيڅٖبُی ي ومبی٘ آدبٍسمبن ډًٍى و٪َ، اثشيا 

ثــب ٵــه اٽٖــشَيّن  ArcSceneاٵــِاٍ  ثٮــيی ىٍ وــَڇ ٕــٍ

هَيػــی ایــه ٽــبٍ ثــَای  (4) ىٍ ٙــپڄځَىیــي.  ایؼــبى

 ځَىى. ايڃ ډٚبَيٌ ډی ٥ٍجٺ
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 ArcSceneافعاض  ایزبز قسٜ ثطای عجمٝ اَٚ زض ٘طْ ثؼسی : ٔسَ ؾ4ٝقىُ 

َـبی ډپـبوی    ثب سًػٍ ثـٍ ٭ـيڇ سمـبیِ َٖـشىيٌ    ىٍ اىاډٍ 

ٍ ډًػًى ىٍ ډ ثٮـيی   يڃ ایؼبى ٙيٌ، ثَای ایؼبى ىٍٻ ٕـ

 ٥ًٍ ډؼـِا ٍ ثُشَ اُ څلب٧ ثَٞی، ٽچیٍ ٥جٺبر آدبٍسمبن ث

ٍ  َـبی   ب ٍوڀث SketchUpاٵِاٍ  ىٍ وَڇ ٝـًٍر   ډوشچـٴ ثـ

ثٮيی سًڅیـي ٙـيٌ    ، ډيڅٖبُی ځَىیي ي ثٍ ډيڃ ٍٕومًوٍ

ــَڇ ــِاٍ  ىٍ و ــي. ىٍ ٙــپڄ ArcSceneاٵ  (5) ا١ــبٵٍ ځَىی

ــَڇ  ــٍ ايڃ ىٍ وــ ــی ٥جٺــ ــِاٍ  هَيػــ  SketchUpاٵــ

  ًٙى. ډی ډلاك٪ٍ
 SketchUpافعاض  ٔسَ ؾٝ ثؼسی زض ٘طْ :5قىُ 

ایه ٍيوي ثَای سمـبڇ ٥جٺـبر آدبٍسمـبن اوؼـبڇ ځَىیـي ي      

ډيڃ ٍٕ ثٮيی وُبیی اُ آدبٍسمبن ډًٍى و٪َ ایؼـبى ٙـي.   

 ٍ ــ ــيڃ ٕ ــَ ىٍ  هَيػــی ډ ــًٍى و٪ ــيی ډ ــپڄ ثٮ ٙ (6) 

 ځَىى. ډی ډٚبَيٌ

 
 ArcSceneافعاض  ثؼسی ٟ٘بیی ایزبز قسٜ زض ٘طْ : ٔسَ ؾ6ٝقىُ  
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اضبفٝ وطزٖ اثعاض قٙبؾبیی ٚ ٕ٘بیف حماٛق   4-4

 Arcscene افعاض ٘طْاضتفبلی ثٝ 

ډَاكڄ ٙىبٕبیی ي ومبی٘ كٺًٷ اٍسٶـبٹی   (7) ىٍ ٙپڄ

ى كــٸ ثــیه دبٍٽیىــڀ ي اوجــبٍی ثــَای ىي كبڅــز يػــً

 ي یب ٭يڇ يػًى كٸ اٍسٶـبٹی  اٍسٶبٹی )ٹٖمز اڅٴ ي ة(

َـب، ثـٍ ٝـًٍر ومًوـٍ ىٍ      ثَای اوجبٍی )ٹٖمز ح ي ر(

اٵِاٍ ثب ٽمټ اثِاٍ ا١ـبٵٍ ٙـيٌ ثـٍ آن، اٍائـٍ      ډلی٤ وَڇ

 ځَىیيٌ إز.

  
 )ة( )اِف(

  
 )ت( )ح(

 اِف: ا٘جبضی ٔٛضز تؿت)زاضای حك اضتفبلی(. ة: قٙبؾبیی ٚ ا٘تربة حك اضتفبلی زض ا٘جبضی ٔٛضز تؿت. :7قىُ 

 ح: ا٘جبضی ٔٛضز تؿت)ثسٖٚ حك اضتفبلی(. ت: قٙبؾبیی ػسْ ٚرٛز حك اضتفبلی زض ا٘جبضی ٔٛضز تؿت.

ىَىـيٌ اوجـبٍی ي    َبی ٵـًٷ، ٍوـڀ آثـی وٚـبن    ىٍ ٙپڄ

ٕجِ ثیبوڂَ دبٍٽیىڀ إز. لاُڇ ثـٍ س١ًـیق إـز     ٍوڀ

 50ثــبٵَ ثــب ٙــٮب٫ اثــِاٍ سًٕــٮٍ ىاىٌ ٙــيٌ، ثــٍ ٽمــټ 

يػـًى  ، يػـًى ي یـب ٭ـيڇ    ٕبوشیمشَ كـًڃ ىٍة اوجـبٍی  

 اڅـٴ(  7 ) ىَـي. ىٍ ٙـپڄ  اٍسٶبٹی ٍا سٚویٜ ډـی  كٸ

ياٹ٬ ىٍ ٥جٺٍ ُیَُډیه ًٕڇ ٍا  265ٽبٍثَ اوجبٍی ٙمبٌٍ 

ة(  7)ثٍ ٭ىًان يٍيىی اوشوبة ومًىٌ إـز. ىٍ ٙـپڄ   

ثٍ ٭ىًان كٸ اٍسٶـبٹی ٙىبٕـبیی    261دبٍٽیىڀ ٙمبٌٍ 

ٙيٌ إز ؿَا ٽٍ ىاٍای ٵبٝـچٍ ٽمشـَ اُ كـي ډؼـبُ ثـب      

ح ي ر(  7) َـبی  ثبٙـي. ىٍ ٙـپڄ   اوجبٍی ډًٍى و٪َ ډـی 

اوؼبڇ ٙيٌ إـز ٽـٍ    43ٙمبٌٍ  َمیه ٽبٍ ثَای اوجبٍی

 كٸ اٍسٶبٹی ثَای آن ٙىبٕبیی وڂَىیيٌ إز.

ى ٙـيٌ، ایـه ٽـبٍ ثـَای سمـبڇ      ثَای اٍُیـبثی اثـِاٍ ایؼـب   

ىٍ َب اػَا ځَىیي ي كٺًٷ اٍسٶبٹی ٙىبٕبیی ٙـيٌ   اوجبٍی

اٵـِاٍ ثـب ٵبیـڄ     ځِاٍٗ وُبیی ىٍ ٹبڅت  ٵبیڄ هَيػی وَڇ

 .ثبٙي ډی ىاٍای س٦بثٸ ٽبډڄَبی طجشی  ډًػًى ىٍ وٺٍٚ

 ٘تبیذ ٚ پیكٟٙبزٞب -5

   ٍ ثٮـيی كٺـًٷ    ىٍ ایه سلٺیٸ، ډيڅٖـبُی ي ومـبی٘ ٕـ

سـًان  َب اٍائٍ ځَىیي. ثٍ ٥ًٍ ٽچی ډی اٍسٶبٹی ىٍ آدبٍسمبن
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وشبیغ ي دیٚىُبىار ٭ميٌ ًیڄ ٍا ثَځَٵشٍ اُ ایه سلٺیـٸ  

 ثَٙمَى:

 َبی ٽبىإشَ، ثَای ىٍٻ ثُشَ ي  ثٖیبٍی اُ سلچیڄ

ــیه اػــ ومــبی٘ سٮبډــڄ ــٌیَی ث ِای ٕــبهشمبن، د

 ویبُډىي ایؼبى یټ دبیڂـبٌ ىاىٌ اُ ا٥لا٭ـبر طجشـی   

ثبٙـي،   ی ډیثٮي ، ډيڅٖبُی ي ومبی٘ ٍٕډًٍى ویبُ

اُ ػمچٍ كٺًٷ اٍسٶبٹی ٽٍ ىٍ ایه سلٺیـٸ ثـٍ آن   

 دَىاهشٍ ٙي.

 ًٌَُبی ٹبوًوی، ٕبُډبوی ي ٵىی  ىلایڄ ُیبىی ىٍ ك

يػًى ىاٍى ٽٍ ٽبىإـشَ ٕـٍ ثٮـيی سـب ٽىـًن ثـب       

ډًٵٺیز دیبىٌ وٚيٌ إز. ثَهی اُ ىلایـڄ ٭مـيٌ   

آن ٽٍ ىٍ ایه سلٺیٸ اكٖـبٓ ځَىیيوـي، ٙـبډڄ    

٭يڇ دٚـشیجبوی اُ طجـز   ٽمجًى دٚشیجبوی ٹبوًن ي 

ٍٕ    ٗ ی َبَـب ي إـشبوياٍى   ثٮـيی، ٭ـيڇ يػـًى ٍي

 ٍ ــ ــَای وٺٚ ــبٛ ث ــز  ه ــَىاٍان ػُ ــ٬ث آيٍی  ػم

ي ٽمجـــًى ثٮـــيی ډـــًٍى ویـــبُ  َـــبی ٕـــٍ ىاىٌ

ــًّی ــٌَ   سپىًڅـ ــز ًهیـ ــبیی ػُـ ــبُی ي  َـ ٕـ

 ثٮيی َٖشىي. ٍٕ ومبی٘

 ٍٕ ٘ثٮـيی ایـه اډـَ     ډِیز ثبٍُ ډيڅٖبُی ي ومبی

َب ٽٍ ډـبَیشی   ثبٙي ٽٍ ػُز ومبی٘ آدبٍسمبن ډی

ٶبىٌ اُ ٕـ٦ق ىي  ثٮـيی ىاٍوـي، ثـٍ ػـبی إـش      ٍٕ

َ  ثٮيی إـشٶبىٌ ډـی   ثٮيی، اُ ٵ٢بی ٍٕ ىى ٽـٍ  ځـ

ــي ــز    ك ــَهلاٳ كبڅ ــز، ث ــًٷ ډبڅپی ــبیی كٺ ٵ٢

ٮلايٌ ي١ٮیز ياٹٮـی  ىيثٮيی، ٹبثڄ ومبی٘ إز. ث

 ځَىى. ثُشَ ډىٮپٔ ډی

 ٘٭ىًان یټ سپىیټ ىٍ ومـبی٘   ثٮيی ثٍ ٍٕ ومبی

 هــًثی ثــَای كٺــًٷ ډبڅپیــز اډــلاٻ، ػــبیڂِیه

 ثب ٹبثچیـز ىٍٻ دـبییه  ىيثٮيی  َبی دیـیيٌ دلان

 .إز

 سـًان   َب، ومـی  آدبٍسمبني ثٮيی ىٍ كبڅز ومبی٘ ى

٥ًٍ سٮبډچی ٽىبٍ یپيیڂَ ىیي ي َىيٕـٍ  ٍ َب ٍا ث آن

٥ًٍ ٽـٍ   ثبٙي ي َمبن َب ٽبډلا ٹبثڄ ثٍَٕی ومی آن

ثٮيی  ىٍ ایه سلٺیٸ ډٚبَيٌ ځَىیي، ىٍ كبڅز ٍٕ

ٹيٍر ىیي سٮـبډچی اډـلاٻ ٽىـبٍ یپـيیڂَ ي ىٍٻ     

 َب ثٍ ډَاست ثبلاسَ إز. َىيٍٕ آن

 ٌٽـٍ ٹـبىٍ ثـٍ ًهیـٌَ،      ثَای ایؼبى یټ دبیڂبٌ ىاى

َــبی ىٕــشپبٍی، ا٭شجبٍٕــىؼی ي ومــبی٘ ىاىٌ  

ثٮيی ثبٙي ثٍ سلٺیٺبر ثیٚشَی ویـبُ   ٽبىإشَ ٍٕ

 إز.

  ا٥لا٭ـبر طجشـی  ػُـز يٍيى   ٹًاویه ا٭شجبٍٕىؼی 

ىٍ ، یثٮي كبڅز ىي ، ىٍَب ىٍ دبیڂبٌ ىاىٌ ثَای ىاىٌ

َـبی   ٽٍ ثـب ػـبیڂِیىی ىاىٌ   و٪َ ځَٵشٍ ٙيٌ إز

، ٹًاویه طجـز  َب آنَىيٍٕ  ا٭شجبٍٕىؼی ،ثٮيی ٍٕ

ایؼبى دبیڂـبٌ ىاىٌ ػُـز ومـبی٘     ٍيويا٥لا٭بر ي 

 ثٮيی ثٍ ثٍَٕی ویبُ ىاٍوي. ٍٕ

  ىاىٌ، ثب سًػٍ ثـٍ  ىٍ ٍإشبی ػچًځیَی اُ اٵِيوڂی

 ثٮيی، څز ٍَٕبی ا٥لا٭بسی ىٍ كب كؼڈ ثبلای لایٍ

ثــٍ سلٺیٺــبر  ٕــبُی ایــه اډــَ، ډى٪ــًٍ ثُیىــٍ ثــٍ

 ثیٚشَی ویبُ إز.

  ــًٷ ــبن كٺ ــبٹی ډًػــًى ىٍ آدبٍسم ــب، ىاٍای  اٍسٶ َ

ځٖشَىځی َٖشىي ي ایـه سلٺیـٸ وٚـبن ىاى ٽـٍ     

ثـٍ  ثٮيی،  ٍٕ GISسًان ىٍ ایه ػُز ثب ٽمټ  ډی

ایه كٺًٷ دَىاهز. ثَای ایؼبى  ثٮي ډپبوی ومبی٘

اثِاٍی ثب ٹبثچیز ٙىبٕبیی ي ومبی٘ ٽچیـٍ كٺـًٷ   

ــٍ سلٺیٺــبر  اٍسٶــبٹی ډًػــًى ىٍ آدبٍسمــبن َــب، ث

 إز.ثیٚشَی ویبُ 
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Abstract 

Increasing population in urban areas and limitations of urban vacant lands and infrastructures have caused vertical 

development of apartments and infrastructures. The organizations related to land administration in the international system, 

recognize 3D cadastre as a solution to respond to this issue. Although 2D cadastre is almost unable to meet the expected 

responsibilities and manage the recognized restrictions, it is currently used in the majority of the associated organizations in 

registration and property presentations. Limitations in analyze and presentation of easement rights are considered as 

examples of such restrictions. This study has been accomplished by recording spatial and descriptive information of the 

apartments in a geodatabase, and also by applying visualization and analyzing techniques in GIS, 3D modeling and 

visualization of the apartments, which all are mainly used in cadastre. In addition, modeling and visualization of easement 

rights in apartments have been performed by tools development. 
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